Marcelo Gravina Zanin
Cidade/ Estado/ País: São Paulo/ SP/ Brasil
E-mail: tchelozanin@gmail.com
Website: www.marcelozanin.com
OBJETIVO
Trabalhar como animador de personagens onde posso evoluir minhas habilidades com encorajamento ao trabalho em equipe, criatividade e desafios.

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL
Solution 4, Animador 2D digital, 8 meses
Design de personagens e arte conceitual.
Animação de pixel art para jogos de celular.
Amazing Graphics, Trainee em animação 2D, 7 meses
Aprendi técnicas e procedimentos de animação 2D, onde trabalhei como intervalador e clean-uper.
Cadritech, Professor, Junho 2006 - Ainda ensino.
Ensino Photoshop básico, intermediário e avançado e técnicas de manipulação de fotografia e de pintura digital. Cada turma tem um total de 120 horas de treinamento. Também dou aula de animação de personagens.
Realiza Vídeo, Video Designer, Jun 2007 – Ago 2008

Trabalhei em alguns vídeos e vinhetas institucionais para organizações locais.
CONHECIMENTOS TÉCNICOS
3D Studio Max
Maya
Adobe Photoshop                                     ZBrush.
Adobe After Effects
Adobe Flash
Adobe Illustrator

FORMAÇÃO E ESPECIALIZAÇÃO
AnimationMentor.com

Diploma em Estudos em Animação de Personagens Avançada
Graduado em: 11 de Julho, 200

                                            Professores:

Elliot Roberts
Joe Mandia
Jay Jackson
Cal Brunker
Keith Sintay
Pontifícia Universidade Católica do Paraná (PUC-PR)

Diploma em Design Gráfico
Graduado em: Julho, 2007
Cadritech

Treinamento de 3DS MAX, After Effects, ZBrush
IDIOMAS                       Inglês (fluente) e português (língua nativa)
